LCD显示器的接口分类标准简介
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　　从理论上说，由于LCD显示器是纯数字设备，数字接口必然要取代模拟接口的，但目前市场上大部分的液晶显示器使用的还是模拟信号接口，其根本原因就是规范和标准的不统一。

　　目前来看，关于数字接口的技术标准正逐渐地统一起来，越来越多的显示芯片具备了支持数字视频输出的能力，显卡制造商开始在显卡上集成数字显示接口。下面我们就逐一介绍三种视频数字接口的标准。

① P&D 

　　Digital Plug-and-Display（P&D）标准是视频电子标准委员会（VESA）制定的，但在1997年该标准发布时，已经和当时的实际情况大大脱节。比如在P&D标准中定义的显示信号接口，是一个多功能的接口，能够同时传送数字信号和模拟信号，但是这一点毫无意义，额外的USB和IEEE 1394接口除了会大大增加成本，而且对于显示信号的传送是画蛇添足，也没有哪个显示卡制造商愿意在自己的产品上添加这样昂贵而无用的接口。也正是因为VESA迟迟拿不出像样标准的失误，很多公司都各自联合伙伴推出各自的标准，使得数字接口标准的现况出现混乱。

② DFP

　　DFP-Digital Flat Panel Group标准是Compaq公司提出的一个行业标准，20针的DFP接口可以支持最高1280X1024分辨率。

　　支持DFP标准的大公司还有加拿大的ATL，该公司生产出了第一块具有DFP接口的显示卡。后来VESA也将DFP接口选作P&D标准的过渡，实际上只要将两种接口标准的功能定义作一个比较，就会发现，二者并没有大的差别。在电气性能的定义上，两者是守全一致的，DFP标准去掉了原来P&D接口标准中那些昂贵而不实用的选件，比如USB，IEEE 1394等等，所以DFP标准在施行的时候要便宜得多。但是DFP标准只支持到1280X1024的分辨率，分辨率不足的先天缺陷使得DFP接口不可能太长久。

③ DVI

　　DVI - Digital Visual Interface接口可以传送数字信号和模拟信号，并且实现的分辨率也可以高得多。这一标准由Digital Display Working Group（DDWG）提出，支持DVI标准的公司有很多也是原来DFP标准的支持者，随后VESA也接受了DVI标准。从技术发展角度来看，DVI接口的前途一片光明，因为它可以支持1280X1024以上的分辨率，而且同时也可以传输模拟的视频信号，这样CRT显示器也可以应用在DVI接口上。

